
Diseño de materiales educativos 

El diseño de materiales educativos no es más que, la creación de materiales didácticos para 

facilitar el proceso de aprendizaje de los alumnos. 

El material didáctico o educativo es un instrumento que consta de una serie de contenidos así 

como recursos metodológicos y didácticos diseñados para facilitar el proceso de aprendizaje. Su 

función principal es promover el desarrollo de las habilidades y conocimientos de los 

estudiantes. Estos materiales pueden ser tanto físicos (libros, mapas, etc.) como virtuales 

(videos, imágenes, etc.). 

Actualmente no es tarea fácil elaborar material didáctico que se adapte a los contenidos del plan 

de estudios y corresponda a los objetivos del proceso de aprendizaje. 

¿Qué son los materiales educativos digitales? 

Los materiales digitales se llaman recursos educativos digitales una vez que su diseño tiene una 

intencionalidad educativa, apuntan al logro de un objetivo de aprendizaje y responde a unas 

propiedades didácticas apropiadas bajo ambiente virtual. 

Los recursos educativos digitales: El diseño de materiales educativos tiene la intención de 

facilitar los procesos de enseñanza-aprendizaje, tanto para el docente como para el estudiante. 

Los cursos y másteres se compone de los siguientes elementos: 

• Texto: se utiliza para presentar un tema, organizar ideas, un puntero clave en la 

observación o un elemento simple para controlar el flujo de información. Si un material 

o proyecto se diseña sin usar texto, su contenido puede ser complejo, requiriendo 

imágenes y símbolos para guiar al usuario. 

• Sonido: el sonido es quizás el elemento multimedia que más excita los sentidos, es la 

forma de hablar en cualquier idioma; ya sea mientras escucha música o con un efecto 

especial. 

• Imagen: El uso de imágenes es muy importante porque permite al usuario orientarse 

visualmente, al mismo tiempo que transmite ideas, conceptos, relaciones, etc. Este 

recurso motiva la atención, el descubrimiento y la comprensión, no solo es válido como 

ayuda del habla, sino que también ayuda a iluminar o reforzar lo que manifiesta. 

• Animación y video: La animación es uno de los recursos que más calidad puede dar a los 

productos multimedia y en general, podemos decir que el video incrementa la sensación 

de realismo, mejora la autenticidad, credibilidad y sintetiza contenidos, con el fin de 

aprovechar los diferentes caminos perceptivos.  

Las imágenes animadas o el vídeo pueden ser especialmente motivadores para el alumnado de 

educación básica ordinaria, pero no deberíamos recargar la pantalla con este elemento, ya que 

distraería fácilmente la atención del alumno, con la dificultad añadida de que suele ocupar 

mucho espacio en el entorno del alumno.  

 

 

 



Características del Diseño de materiales educativos digitales 

El diseño de materiales educativos digitales, cuida que estos materiales sean eficaces para 

facilitar la consecución de los objetivos para los que fueron creados. Para ello, deben cumplir 

una serie de propiedades que abordan diversos aspectos funcionales, técnicos y educativos. 

Estos atributos que se le atribuyen son los siguientes: 

• Flexibilidad: posibilidad de procesar información desde diferentes perspectivas. 

• Funcionalidad: en relación con materias como la adaptación al tipo de alumno y la 

complejidad de los contenidos. 

• Multidimensional: crear un entorno mucho más atractivo que contribuya a la 

adquisición de conocimientos y fomente la creatividad y el desarrollo de la imaginación. 

• Dinámica: En la medida en que la información se puede mover, cambiar su 

representación, estructurarse en diferentes niveles y, sobre todo, se ofrecen diferentes 

opciones de interacción en función de los intereses del usuario. 

• Interactividad: permite el diálogo con el programa mediante la búsqueda, la realización 

de preguntas, la experimentación, etc. Esto va mucho más allá de las posibilidades de 

los recursos convencionales. 

• Modulación de la información: porque se puede acceder a ella desde diferentes puntos 

del sistema. 

• Acceso multiusuario: pueden ser utilizados por diferentes personas 

independientemente de factores espaciales / temporales. 

Ventajas de los recursos educativos digitales 

Los recursos educativos digitales poseen cualidades que no poseen los recursos 

educativos clásicos. No es lo mismo leer un escrito impreso cuyo discurso fluye en forma lineal, 

que leer un escrito digital escrito en formato hipertextual. 

Entre otras ventajas de los recursos educativos digitales permanecen: 

• Su potencial para motivar al alumno a la lectura ofreciéndole novedosas maneras de 

presentación multimedia, formatos animados y tutoriales para ilustrar métodos, clip de 

videos y material audiovisual. 

• Su capacidad para aproximar al alumno a la comprensión de procesos, por medio de 

simulaciones y laboratorios virtuales que representan situaciones reales o ficticias a las 

que no es viable tener ingreso en el planeta real cercano.  

• Las simulaciones son recursos digitales interactivos; son sistemas en los cuales el 

individuo puede cambiar con sus actividades la contestación del emisor de información.  

• Los sistemas interactivos le otorgan al alumno un cierto nivel de control sobre su 

proceso de aprendizaje. 

• Facilitar el autoaprendizaje al ritmo del alumno, dándole la posibilidad de entrar a partir 

de un computador y volver sobre los materiales de lectura y ejercitación cuantas veces 

lo, necesite. 

• Ciertos recursos educativos digitales ofrecen la probabilidad de ingreso abierto.  

 

 



Orientaciones para el diseño de materiales educativos digitales 

Como paso preliminar en el diseño de materiales educativos digitales, es necesario responder a 

tres preguntas clave: 

• ¿Qué? Hacer una definición clara del contenido con el que se tratará el material 

multimedia. Es mejor elegir un tema específico en lugar de un tema general. El uso de 

una tarjeta de contenido es esencial para organizar el contenido. 

• ¿A quién? Debe quedar claro quiénes serán los posibles usuarios del material a producir. 

Debe estar formulado de manera general pero precisa, teniendo en cuenta la edad, nivel 

educativo, motivaciones, intereses, necesidades educativas, estilos de aprendizaje, etc. 

• ¿CON EL FIN DE? Determinar los objetivos educativos del material multimedia, que 

deben ser realistas y con eso en mente se debe diseñar el material. Después de 

responder estas preguntas, comienzan las tres fases: 

✓ Diseño. 

✓ Producción y Elaboración 

✓ el uso y evaluación de material multimedia. 

Tiempo del aprendizaje social 

En la formación de aprendizaje Online, los profesores y capacitadores enfrentamos el proceso 

de diseño de materiales educativos didácticos digitales, enfocados en el que, para qué y cómo 

comunicaremos el asunto de enseñanza para que nuestros propios alumnos alcancen el 

propósito de aprender de modo constructivo. 

Lo primero que debería permanecer claro es la finalidad: que deseamos enseñar y qué 

esperamos que aprendan; sin perder de vista una aproximación a la temática que les resulte 

llamativa para su perfil de cliente.   

Importancia del aprendizaje digital 

 

El desarrollo de materiales didácticos virtuales adaptativos tiene como fines fundamentales 

brindar cobertura a las necesidades y técnicas de aprendizaje de los alumnos, 

la enseñanza cognoscitiva a partir de los ámbitos virtuales de enseñanza y aprendizaje 

Las universidades médicas, según las estadísticas recientes, tienen que promover la enseñanza 

virtual para contribuir al perfil del profesional de la salud que se forma. Toda universidad debería 

averiguar y laborar en el mejoramiento de la organización y calidad de los materiales didácticos 

virtuales adaptativos que se creen y depositen en el espacio virtual, según con las propiedades 

de cada organización para seguir en temas de enseñanza virtual. 

Quieres saber más sobre cursos y másteres, en la Escuela de Negocios Especializada en 

Formación Online, encontrarás cursos y máster especializados que te ayudarán a tener más 

conocimiento. Visítanos, somos Euroinnova. 

 

https://www.euroinnova.edu.es/dise%C3%B1o-de-materiales-educativos

